CARDS: Egito, Cuxe, Mesopotamia, Hebreus, Fenicios e Persas

BNCC: 62 ano. Habilidades EFO6HI05, EFO6HI07, EFO6HI08

Professor (a)

Cards sdo cartdes, em geral, ilustrados e que podem
trazer uma palavra ou frase com uma informagao
concisa. Eles servem de suporte para diversas
estratégias de ensino desde memorizar
informac0es até relacionar conteldos e debater um
tema.

Neste recurso, a fun¢do do card é reunir em poucas
cartas um tema completo da Histdria e sintetizado
em toépicos frasais.

O formato do cartdo assemelha-se a tela do celular
e isso foi intencional: apresentar para o aluno um
conteido extenso (como aparece nos livros
didaticos) em um material de leitura rapida — o que,
certamente, sera mais atrativo e receptivo ao
estudante.

A sintese em tdpicos é uma eficiente estratégia
para a aprendizagem, pois:

e Facilita a compreensao abrangente do assunto.
e Sistematiza informagdes importantes.

e |dentifica temas-chave.

» Conecta ideias e estabelece relagdes.

¢ Organiza o contelido com coeréncia.

e Explicita cronologias e contribui para a reflexdo de
sincronias e diacronias.

Outros recursos relacionados

= 9 civilizagBes antigas. Linhas de tempo comparativas.

Os cartbes foram elaborados para serem
distribuidos aos alunos e colados em seus cadernos.
O professor decide em que momento isso serad feito:
no inicio do aprendizado de um novo contetdo ou
ao final, servindo como uma sintese.

De posse dos cartoes, os alunos poderao utiliza-los
de diferentes maneiras:

1. Localizar datas e fatos histéricos para criar uma
linha do tempo.

2. Responder perguntas langadas pelo professor
durante a aula.

3. Consultar informagdes para realizar uma
atividade.

4. Servir de referéncia para uma pesquisa
aprofundada.

5. Comparar e relacionar temas historicos.

6. Preparar-se para uma avalia¢ao.

Finalmente, uma contribuicdo valiosa desse
material é servir de modelo para o aluno criar as
suas proprias sinteses de Histéria e de outras
disciplinas, o que serd um enorme ganho para seu
aprendizado escolar e académico.

Conhega nossos outros temas de Historia em
formato de cards didaticos.

https://studhistoria.com.br/produto/9-civilizacoes-antigas-linha-de-tempo/

» Grandes sociedades africanas. Linha de tempo e resumo.

https://studhistoria.com.br/produto/grandes-sociedades-africanas-linha-do-tempo-e-resumo/

* [dade Antiga: 5 atividades.

https://studhistoria.com.br/produto/idade-antiga-5-atividades/

= Hierdglifos egipcios e outras escritas.

https://studhistoria.com.br/produto/hieroglifos-egipcios-e-outras-escritas/

* Quem sou eu? Jogo dos deuses egipcios.

https://studhistoria.com.br/produto/quem-sou-eu-18-deuses-egipcios-jogo-para-imprimir/

= Diadema egipcio para montar. Molde da coroa do faraé.

https://studhistoria.com.br/produto/diadema-egipcio-para-montar-molde-da-coroa-do-farao-para-imprimir-

colorir-e-montar/

* Piramide egipcia. Molde da piramide de Quéfrem para montar.
https://studhistoria.com.br/produto/piramide-egipcia-para-montar-molde-da-piramide-de-quefrem-para-

imprimir-colorir-e-montar/
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= A grande esfinge de Gizé para colorir. Acompanha Power Point.
https://studhistoria.com.br/produto/a-grande-esfinge-de-gize-desenho-para-colorir-e-ppt-com-descricao/

= O caixdo funerdrio de Turancamon para colorir. Acompanha Power Point.
https://studhistoria.com.br/produto/o-caixao-funerario-de-tutancamon-desenho-para-colorir-e-ppt-com-

descricao/

= Egito Antigo. Estudo de documentos.
https://studhistoria.com.br/produto/ed-egito-antigo/

= Zigurate mesopotamico. Molde para montar.
https://studhistoria.com.br/produto/zigurate-mesopotamico-molde-para-montar/

* Mesopotdamia: Codigo de Hamurabi. Estudo de Documentos.
https://studhistoria.com.br/produto/mesopotamia-codigo-de-hamurabi/

» Estandarte de Ur para colorir. Acompanha Power Point.
https://studhistoria.com.br/produto/o-estandarte-de-ur-desenho-para-colorir-e-ppt-com-descricao/

= Assirios: caga ao ledo e banquete real para colorir.
https://studhistoria.com.br/produto/assirios-caca-ao-leao-e-banquete-real/

* Os guardides do paldcio real assirios para colorir.
https://studhistoria.com.br/produto/14221/

= Mesopotamia. Banco de questdes.
https://studhistoria.com.br/produto/idade-antiga-mesopotamia/

= Egito. Banco de questdes.
https://studhistoria.com.br/produto/idade-antiga-egito/

= Hebreus, fenicios e persas. Banco de questdes.
https://studhistoria.com.br/produto/idade-antiga-hebreus-fenicios-persas/

= Navio fenicio. Jogo de encontrar erros.
Em PDF: https://studhistoria.com.br/produto/navio-fenicio-pdf/
Em PPT: https://studhistoria.com.br/produto/navio-fenicio/

= Palacio assirio de Ninive. Jogo de encontrar erros.
Em PDF: https://studhistoria.com.br/produto/palacio-assirio-de-ninive-pdf/
Em PPT: https://studhistoria.com.br/produto/palacio-assirio-de-ninive-powerpoint/

= Tribunal de Osiris. Jogo de encontrar erros.
Em PDF: https://studhistoria.com.br/produto/tribunal-de-osiris-pdf/
Em PPT: https://studhistoria.com.br/produto/tribunal-de-osiris-powerpoint/ (GRATUITO)

= Antigo Egito. Jogo “Que figura é esta?”. Jogo digital para Windows.
https://studhistoria.com.br/produto/que-figura-e-esta-antigo-egito-para-windows/

= Antiguidade Oriental. Jogo “Que figura é esta?”. Jogo digital para Windows.
https://studhistoria.com.br/produto/que-figura-e-esta-antiguidade-oriental-para-windows/
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EGITO ANTIGO

1. Localizagao e formacao:

o Nordeste da Africa, as margens do rio Nilo.
© Primeiras comunidades agricolas: 5500 a.C.

© Unificacdo dos reinos Norte e Sul: por
Menés, 3200 a.C.

o Apogeu: periodo do Novo Império,
1500-1000 a.C.

2. Organizagao politica

o Monarquia teocratica
centralizada.

o Farad: autoridade
suprema, considerado
encarnacgao do deus
Hérus.

© Justica e exército:
exercidos pelo faraé.

o Existiram 32 dinastias na
Histdria do Egito Antigo.

STUPRAISTORIA

EGITO ANTIGO (cont.)

5. Escrita egipcia
o Desenvolvida em 3000 a.C.
o Trés tipos de escrita:
o Hieroglifica: sagrada.
o Hieratica: simplificada.
o Demdtica: usada no comércio.

o Invencdo do papiro usado como suporte
da escrita.

o Literatura egipcia: poemas, contos, textos
religiosos (Livro dos Mortos)

o Decifrada apds a descoberta da Pedra de
Roseta (1799).

STUPTAISTORIA
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EGITO ANTIGO (cont.)

3. Sociedade egipcia
o Sociedade estratificada e desigual.

o No topo estavam farad, nobres,
sacerdotes, chefes militares e escribas.

o Na base, estavam os agricultores e artesaos.

o Escravizados eram poucos; aumentaram com
as guerras de conquista no Novo Império.

4. Economia egipcia

o Baseada na agricultura irrigada ao longo
do rio Nilo.

o Cultivos: trigo, cevada, linho, legumes,
frutas e papiro.

o Trabalhadores pagos em graos e cerveja.

o Terra e produgao: propriedade do Estado,
do templo ou de familia nobre.

o Comércio exterior: com a Nubia, Fenicia,
Palestina, Mesopotamia etc. para obter
artigos valiosos (ouro, incenso, lapis-lazuli,
marfim, madeira, cobre etc.)

STUPTAISTORIA

EGITO ANTIGO (cont)

6. Religiao
o Politeista, deuses antropomorfos,
zoomorfos e hibridos.
© Principais deuses: R4, Osiris, Isis, Horus, Anubis.
o Os deuses interferiam em todos os
aspectos da vida.

o Crenca na vida apds a morte e no
julgamento do Tribunal de Osiris.

o Mumificagao: a preservacao do corpo
garantia a vida pds-morte.

7. Arte

o Edificios religiosos: estilo monumental
(piramides, templos, tumulos escavados).

o Uso de pedras de grande dureza: granito,
basalto, obsidiana.

o Esculturas grandiosas e esculpidas de
maneira a preservar sua integridade
(bragos junto ao corpo e pernas juntas)

o Pintura: figuras humanas seguindo a “lei
da frontalidade” (rosto de perfil, olho e
torax, pernas e pés de perfil).

STUPRRISTORA




GLOSSARIO

o Teocracia: governo em que as agoes politicas,
juridicas e policiaisestdo submetidas as regras de
uma religido. Portanto, o poder politico e o
religioso estdo combinados e sdo exercidos pelo
governante.

o Monarquia teocratica: forma de governo em que
0 monarca (rei, rainha, imperador, principe etc.)
exerce o poder politico em nome de um deus.

o Sociedade estratificada: sociedade em que os
grupos sociais ocupam diferentes posicoes,
alguns em posicOes elevadas, outros em situagao
de inferioridade.

o Politeista: crenga em mais de um deus ou
divindade.

o Livro dos Mortos: texto funerario escrito em
papiro com feiticos magicos colocado junto a
mumia para acompanhar a alma do morto na
vida apds a morte.

o Tribunal de Osiris: onde as almas dos mortos
eram julgadas pelo deus Osiris. Se a alma fosse
considerada pura podia entrar no pds-vida,
retornar ao seu corpo e desfrutar da eternidade.
Ao contrdrio, era devorada pelo monstro Ammit
e morria pela segunda vez, definitivamente.

STUPRISTORIA
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REINO DE CUXE / KUSH

1. Localizagdao e formagao

o Nubia: regido ao sul do Egito (atual Sudao).

o Populagdo africana negra falante de varias
linguas.

o Riqueza de recursos: ouro, cobre e pedras
preciosas.

2. Reino de Cuxe

o Fornecia ao Egito: ouro,
marfim, ébano, peles de
leopardo, gado e
escravos.

o Nubios na corte do
farao:
* Mai-her-peri:
conselheiro do faraé
Tutmés IV

* Rainha Ti-ye: esposa
do faraé Amenhotep lll

o Egito conquista o Reino
de Cuxe (1550 a.C.).

STUDFALSTORIA
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REINO DE CUXE / KUSH (cont.)

5. Cuxe - periodo meroita (300 a.C.-350 d.C.)

o Méroe (nova capital cuxita): grande centro
comercial.

e mercadores de diferentes regides.

e comércio de cobre, ouro, ferro, marfim e
escravos.

* rotas: oceano indico, mar Vermelho, rio
Nilo, Mediterraneo .

o Costumes cuxitas misturados aos egipcios.
o Politica: lideranca das candaces (rainhas-mae)
* muitas governaram e comandaram exércitos.

6. Conflito militar com Roma (24-30 a.C.)

o Imperador romano Augusto ordena a invasdo
da Nubia.

o Tropas cuxitas sob comando de mulheres:
e candace Amanirenas
e candace Amanishaketo.
e |egides romanas derrotadas
* Cuxe coloca seus termos no tratado de paz.

STUPRAISTORIA
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REINO DE CUXE / KUSH (cont.)

3. Cuxe sob dominio egipcio (1550-1000 a.C.)
o Pagamento de tributos ao faraé.

o Governo: vice-rei (de origem cuxita), escolhido
pelo faraé.

o Titulo do vice-rei: “filho do farad”.
© Arqueiros cuxitas admitidos no exército do farao.
© Cuxe adota costumes egipcios:
« religido: cultos a sis, Osiris e Amon.
e construcdo de piramides.
« escrita hieroglifica na lingua cuxita.
© 1000 a.C. Fim do dominio egipcio.
o Mantidas as relagdes entre Cuxe e Egito.

4. Império Cuxita (750-660 a.C.)
o Egito em perigo: invadido pelos assirios.
o Rei cuxita Piye expulsa os assirios do Egito.
o Piye governa o Egito (primeiro “faradé negro”).
o Periodo dos “farads negros” (252 dinastia).

O Napata (capital cuxita): centro de caravanas
comerciais.

© Taharga: ultimo farad cuxita a governar o Egito.

STUDTAISTORIA

REINO DE CUXE / KUSH (cont.)

7. Declinio de Cuxe (a partir do séc. 11 d.C.)

o Colapso ambiental: desmatamento para
pastos degrada o solo.

0 Queda da produgdo agricola —> menos
alimentos —> fome.

O Migracdo da populacdo urbana para a
area rural.

o Cidades ficam vulneraveis.

o Ataques de povos ndmades africanos
cavalgando camelos.

o Invasores se apoderam das minas de ouro e
esmeraldas.

O Golpe final: 350 d.C.- Cuxe conquistado pelo
reino Axum (atual Etidpia).

o Lingua e a escrita meroitas deixam de ser
usadas e desaparecem.

CUXE E OS FARAOS
NEGROS

STUPRAISTORIA




REINO DE CUXE/KUSH GLOSSARIO

e O Candace, kandake ou kentake: titulo atribuido a uma
espécie de dinastia de rainhas guerreiras que detinham
o poder do reino de Meroé (Cuxe), ao sul do Egito.
Houve varias rainhas na Nubia. Conhece-se nove delas.
A primeira candace conhecida a governar o reino de
Cuxe é Nahirgo, do século Il a.C., sepultada na piramide
Beg numero 11, em Méroe. As mais famosas foram
Amanirenas (c.40-10 a.C.) e Amanishaketo (século |
a.C.). Candaces sdo mencionadas na Biblia, no Novo
Testamento, em Ato dos Apdstolos.

O Cuxe ou Kush: palavra de origem egipcia para a Nubia e
também para denominar o reino que ali se formou. O
Reino de Cuxe, sob forte influéncia cultural egipcia,
Peninsula : . oA : .
el construiu mais de mil piramides, das quais 250 ainda
& Aol estdo de pé.

O Farads Negros: a expressao designa a 252 dinastia
farabnica, composta por farads nubios, originarios do
reino de Cuxe.

O Nubia: nome da regido que se estende ao longo do rio
Nilo por quase 1.400 km, entre a primeira catarata (ao
sul de Assud) e a confluéncia do Nilo Azul e do Nilo
Branco (em Cartum, capital do Suddo). A Nubia foi o lar
de varios impérios, a partir de 2400 a.C., sendo o mais
proeminente o Reino de Cuxe. Hoje, a regido da Nubia
esta dividida entre o Egito e o Suddo

ISTORIA ISTORIA
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MESOPOTAMIA

1. Localizagao
o “Terra entre rios”: rio Tigre e rio Eufrates.
o Territério do atual Iraque.
o Terras férteis mas sujeitas a inundacoes.

o Diferentes povos: sumérios, acadios, amoritas,
assirios e caldeus.

2. Civilizagao dos Sumérios (3400-2340 a.C.)

o Escrita cuneiforme e sistema de numerag¢do
sexagesimal.

o Primeiras cidades-Estado: Uruk, Lagash, Ur,
Eridu, Nipur.

o Agricultura irrigada.

o Cultivos: trigo, cevada, lentilhas, figos e tamaras.

O Criagdo de cabras, burros, ovelhas e bois.

O Religido politeista, zigurates (templos).
Conhecimentos astrondmicos e matematicos.

3. Império Acadio (2340-2180 a.C.)

o Acadios: povo semita de Acadia, Mesopotamia
central.

o Rei Sargao de Acadia conquista os sumérios e
outros povos da Mesopotamia.

o Forma o primeiro Império da Historia, capital:
Acadia.

O Extensdo do Império: do Golfo Pérsico ao Mar
Mediterraneo.

o Fim das cidades-Estado.
ISTORIA
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MESOPOTAMIA (cont.)

6. Segundo Império Babilonico ou Caldeu
(624-539 a.C.)

O Caldeus: povo semita da Caldeia, sul da
Mesopotamia.

o Babilonia: época de grande esplendor
o Figura mais importante: Nabucodonosor

e Conquista de Jerusalém e escravizacdo dos
hebreus

* Episédio do Cativeiro da Babilonia

* Obras: Torre de Babel e Jardins Suspensos da
Babil6nia

7. Império Persa (539-311 a.C.)

o Imperador persa Ciro, o Grande, conquista a
Babildnia.

o Mesopotamia incorporada ao Império Persa.
o Judeus autorizados a retornar a Israel.

8. Mesopotamia sob outros dominios

0 331 a.C.: Alexandre, o Grande conquista a
Mesopotamia

0 312-140 a.C. — Império Seléucida
0 140 a.C.-224 d.C. — Império Parta

STUPTRISTORIA

MESOPOTAMIA (cont.)

4. Primeiro Império Babilonico ou
Amorita (1900-1200 a.C.)

o Amoritas: povo semita vindo do deserto
sirio-arabe.

O Babil6nia: capital do império.

© Figura mais importante: Hamurabi.

o Cdédigo de Hamurabi: conjunto de
julgamentos baseados na “lei de talido”.

5. Império Assirio (1160-612 a.C.)

o Assirios: povo semita de Assur, norte da
Mesopotamia.

© Povo guerreiro com técnicas de combate
inovadoras:

« armas de ferro e carros de combate.

o Conquistas: Mesopotamia, Siria,
Libano, Palestina, Egito, Turquia e Ira.

o Capitais: Assur, Ninive e Khorsabad. 7

© Figura mais importante:
Assubanipal.

© Fim do império: caldeus e medos
destroem Ninive.

GLOSSARIO

O Cidade-Estado: cidade autbnoma que constitui um
pequeno Estado independente com seu préprio
governo, instituicdes, leis e religido organizada.

O Cuneiforme: sistema de escrita com sinais em forma
de cunha, gravados em placas de argila.

O Sexagesimal: sistema de numeracdo de base 60, que
usamos ainda hoje para contar a passagem do tempo
em horas.

o Semita: grupo étnico e linguistico que se considera
descendente de Sem, filho de Noé. Entre os povos
semitas estdo os hebreus e os arabes.

o Lei de talido: baseada no principio “olho por olho,
dente por dente”, consiste na compensagao ou
reciprocidade do crime cometido por uma pena
equivalente. Pela lei de talido o criminoso deve ser
punido de forma equivalente a falta que ele praticou.

O Jardins Suspensos: aclamados na Antiguidade como
uma das Sete Maravilhas do Mundo, mas ndo ha
provas de sua existéncia.

o Torre de Babel: mencionada na Biblia, possivelmente
foi um zigurate dedicado ao deus Marduk na
Babilonia.

O Cativeiro ou Exilio da Babil6nia: periodo em que
parte do povo judeu foi exilado na Babil6nia, entre
586 a.C. e 539 a.C.
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Mesopotamia e divisao politica atual
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HISTORIA DOS HEBREUS (cont.)

4. Sucessivos dominios

HISTORIA DOS HEBREUS

1. Origem dos hebreus

0 Arqueoldgica: povo semita originario da Palestina e
criadores de ovelhas e cabras.

o Biblica (Génesis): pastores seminémades de Ur, na
Mesopotamia que migraram para Canaa onde
expulsaram os cananeus e tomam posse da terra.

2. Organizagao politica e social
O Inicialmente: organizados em clas sob lideranca de
um patriarca.

O Reino (c. 1000-924 a.C.): poder centralizado em
torno de um rei.

e Capital: Jerusalém (onde estava o Templo).
* Reis: Davi e Salomao.

3. Divisao do Reino dos hebreus
O Reino de Israel
® 722 a.C.: destruido pelos assirios.
O Reino de Juda
e Deu origem ao nome “judeu”.

® 587 a.C.: conquistado por
Nabucodonosor.

® Cativeiro da Babilonia.

e O judaismo se estrutura como
religido dos judeus.

STUPRAISTORIA

GLOSSARIO

O Canaa: regido do antigo Oriente Médio, na costa
oriental do mar Mediterraneo, onde viviam os
cananeus desde 2000 a.C. A regido corresponde aos
territorios dos atuais Israel, Palestina (incluindo a
Cisjordania e a faixa de Gaza), Libano, Jordania e
Siria. O nome “Canad” aparece na Biblia associado a
“Terra Prometida” e “cananeus” foi, mais tarde,
chamado pelos gregos antigos de fenicios.

O Cativeiro ou Exilio da Babilonia: periodo entre 586
a.C. e 538 a.C. quando os judeus (do reino de Juda)
permaneceram em exilio na Babil6nia.

0 Cla: conjunto de familias que se consideram
descendentes de um ancestral comum, o que é tdo
importante como o parentesco por sangue.

O Hebreu: nome derivado do hebraico "lvrim", que

significa "povo do outro lado do rio". Os hebreus sao

considerados ancestrais dos judeus.

O Palestina: um dos muitos nomes dados a Canaa nos
tempos antigos. O termo “Palestina” se origina do
povo filisteu que se estabeleceu na regido no século
XIl a.C. e era chamado pelos judeus de "P'lishtim".

O Semita: grupo étnico e linguistico que se considera
descendente de Sem, filho de Noé. Entre os povos
semitas estdo os hebreus e os arabes.

gUD@}_SIOﬂ’*

o 539 a.C: judeus sdo libertados da Babil6nia e voltam
para Canaa.

o Reconstrucgdo do templo de Jerusalém
(Segundo Templo).

O ¢.450 a.C.: Canad é mencionada como Siria-Palestina
por Herddoto.

0 332 a.C.: Siria-Palestina cai sob dominio de
macedonios e gregos.

0 200 a.C.: Siria-Palestina incorporada ao Império
Seléucida (Persa).

0 63 a.C.: Palestina sob dominio romano
(provincia da Judeia).

0 68-70 d.C.: rebelido dos judeus. Romanos arrasam
Jerusalém e destroem o Templo.

0 135 d.C.: Judeia é rebatizada de Siria-Palestina pelo
imperador Adriano.

0 637 d.C.: Palestina ocupada pelos arabes sarracenos.

5. Legado hebreu: Judaismo
o Religido monoteista.

O Deus Unico: Yahweh (Javé ou Jeova), criador,
legislador e juiz de seu povo.

o Tora: cinco primeiros livros da Biblia (Pentateuco).
e Contém 613 mandamentos para a vida judaica.
e Tabua das Leis (Dez Mandamentos).

o Influenciou o cristianismo e o islamismo.
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HISTORlA DOS FE NiC|O S HISTORIA DOS FENICIOS (cont)

. L . 3. Cartago
1. Origem e localizag&o dos fenicios o Fundada pelos fenicios no norte da Africa, em 814
0O 3000 a.C.: diversos assentamentos na costa oriental a.C.
do mar Medltferraneo (atual L|ba[n(.)). o o Cidade mais rica do Mediterraneo (século IV a.C.).
oc 1350 a.C.._C|daldgs-estados fe_n|C|as. Tiro, Sidon, O Detentora de col6nias no norte da Africa, Sicilia e
Biblos, Ugarit, Béritos (atual Beirute). Peninsula Ibérica
© Biblos: centro de fabricacdo de bronze. O Possuia a maior frota de navios de guerra da época.

- e . A O Rivalidade com Roma -> levou as Guerras Punicas
2. Comércio maritimo pelo Mediterraneo (246-146 a.C.).

(de 1500 a 300 a.C.)

O Fenicios: maiores navegadores e comerciantes da . .
Antiguidade. 4. Legado fenicio: alfabeto

o Cidades fenicias: cento de rotas comerciais ligando © Formado por 22 sinais representando as consoantes.
Oriente, Africa e Europa. O Alfabeto fonético (letras representam os sons).

O Comércio de bens preciosos: estanho, cobre, o Difundido pelo Mediterraneo, influenciou outros
lapis-lazuli, tapetes, perfumes, joias, incenso, armas povos da regido.
decoradas e escravizados. O Gregos adotam o alfabeto fonético e acrescentam 5

O Navios fenicios: birremes e trirremes. vogais.
O Produtos de fabricagdo fenicia:

e corante téxtil vermelho-escuro, madeira de
cedro, artesanato de
vidro e marfim,
objetos de bronze.

o Fundacdo de
colénias e feijtorias
na costa da Africa,
Espanha, Sicilia,
Sardenha e Chipre.

L TTRNRY g}k\ﬁs\?\ -
DYALSTORIA DYALSTORIA
STU'ESTO i STU‘ESTO i

GLOSSARIO

O Fenicio: povo semita, chamado de “fenicios” pelos
gregos antigos por associagao a “phoinix” nome, em
grego, do corante carmesim ou purpura fabricado
por aquele povo. Os fenicios referiam-se a si mesmos
COmo cananeus.

O Feitoria: construcao, em geral fortificada, que servia
de entreposto comercial.

O Birreme: navio fenicio movido a vela e com duas
fileiras de remos e medindo até 35 metros de
comprimento. A trirreme tinha trés fileiras de remos.
Foram as melhores embarcac¢des da Antiguidade e
copiadas pelos gregos e romanos.
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Veja o sarcofago de Eshmanazar Il, governante da cidade
fenicia de Sidon (539-525 a.C.). Observe:

1.Inscri¢Ges em alfabeto fenicio no tampo do sarcéfago,
2.0s elementos faradnicos usados pelo governante fenicio:
* Nemés (toucado listrado) na cabeca,
e Pintura dos olhos,
* Barba postica,
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L 21 VEJA O SARCOFAGO DE
° P i AT, H15 ESHMANAZAR 1,
Dois gaVIOeS nas T ALUEENE  COVERNANTE DA
laterais da gola AT P-  CIDADE FENICIA DE

(Simbolo de Hérus). SIDON (539-525 A.C).
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IMPERIO PERSA

1. Localiza¢do e origem

O Persas e medos habitavam o Planalto do Ird desde o
século IX a.C.

© Ambos unificados em 550 a.C. por Ciro Il, rei persa.
© Inicio da formag&o do Império Persa.

2. Formagao do Império Persa

o Ciro Il: conquista Lidia, Babilonia e cidades gregas da
Asia Menor.

O Cambises: conquista o Egito (é derrotado em Cuxe).

© Dario I: estende os dominios persas até as margens
do rio Indo.

3. Administra¢ao do Império Persa

o Dividido em satrapias, sob controle do satrapa,
escolhido pelo rei.

O Satrapas: vigiados por auditores imperiais, chamados
de “olhos e ouvidos do rei”.

© Criacdo de moeda unica, o darico.
o ~
Construcdo de rede de estradas:

e postos de paradas para descanso dos
mensageiros e dos cavalos,

e servico de balsas para a travessia de rios,
e Estrada Real (2.500 km): possuia hospedarias,
o * favoreceu a circulagdo de produtos e informagGes.
Principais cidades (serviram de capital do Império):
e Susa, Babilonia, Persépolis, Ecbatana e Pasargada.

STUPRAISTORIA

IMPERIO PERSA (cont.)

5. Religidao persa: o Zoroastrismo

o Fundada por Zaratustra ou Zoroastro, no século VI
a.C.

o Religido monoteista.
0 Ndo tem templos, nem idolos.
o Venera o deus Ormuz.

o Vida humana influenciada por duas forgas opostas
que lutam entre si:

e Ahura-Mazda — o Bem (verdade, justica e luz)

e Arima — o Mal (destruicdo, mentira e escuridao)
O Ahura-Mazda adorado no culto ao fogo, simbolo de

purificagao.

O Influéncias sobre o cristianismo e o islamismo:

e Crencga na existéncia de paraiso,

e Crenga na punigao no inferno,

e Crencga no juizo final.

VEJA O VIDEO SOBRE
PERSEPOLIS NESTA PAGINA
DA WIKIPEDIA

(EM ESPANHOL).

STUPTAISTORIA

IMPERIO PERSA (cont.)

4. Integracdo de culturas
O Trocas culturais entre os diversos povos do império.

O Difusdo do uso de moedas, da vida urbana, de
técnicas agricolas e metalurgicas.

O Disseminacdo de plantas e animais domésticos:

e arroz, gergelim e a galinha da india introduzidos
na Mesopotamia e Egito,

e pombos e pavdes asiaticos introduzidos na
Europa.

O Paldcios persas absorvem a arte e arquitetura de
outros povos:

e tijolos de vidro dos babil6nicos,

e relevos de animais e monstros
alados dos assirios,

e colunas dos egipcios.
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